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كاربرد فناوري آموزشي
ترجمه و تلخيص: سميه مهتدي  (دانشجوي دكتراي تكنولوژي آموزشي)

                                                                                اشاره                                                                                                                                                                               
اگر بتوانيم دانش آموزان را در يادگيري درگير كنيم و به طور مؤثر به آن ها انگيزه بدهيم، مي توانيم عادت هاي يادگيري آن ها را در بلند مدت بهبود 
بخشيم. فناوري آموزشي روش ها و تكنيك هايي در اختيار معلمان قرار مي دهد كه به راحتي مي توانند تدريس خود را جذاب تر و مؤثرتر كنند. در اين 

مقاله چند تكنيك بسيار جذاب و كاربردي فناوري در كلاس آمده اند. استفاده از اين تكنيك ها بيشتر شامل ابزارهاي مبتني بر وب و رايگان است.

 كليدواژه ها:     فناوري آموزشي، همكاري تعاملي، بازخورد، يادگيري فعال، يادگيري اجتماعي، يادگيري معكوس                                                                                                              

همكاري تعاملي
گــزارش ســال 2014 بنياد گيتس1 بــا عنوان 
«معلمان بهتر مي دانند: معلمان از ابزارهاي آموزشي 
ديجيتال چه مي خواهند2»، نشــان مي دهد معلمان 
«ابزارهاي حمايت از همــكاري دانش آموزان و ارائة 
تجربه هــاي تعاملي» را مي خواهنــد. اين نوع ابزارها 
ســرگرم كننده و جذاب هستند و از مهارت هاي قرن 
21 ماننــد همــكاري، ارتباط و خلاقيت پشــتيباني 

مي كنند. 
ابزارهاي فراواني وجود دارند كه در مدرســه ها و 
كلاس ها براي همكاري و تعامــل با تكاليف، پروژه ها 
و ديگر فعاليت هاي يادگيري فعال اســتفاده مي شوند. 

بســياري از اين برنامه ها كاملاً  رايگان هستند و برخي 
ديگر در ابتدا به طور رايگان شــروع مي شوند و سپس 
از طريق گزينه هاي پرداخت، قابليت هاي بيشــتري به 

آن ها افزوده مي شود.

جمع آوري بازخورد
لحظه اي ساختار  بازخوردهاي  پتانسيل جمع آوري 
يافته، كمكي قدرتمند براي آموزش  و به لطف گسترش 
ابزارهاي متصل به اينترنت، بسيار ساده است. چند ابزار 

و تكنيك براي انجام اين كار وجود دارند.
اگر شما از ابزارهاي رأي گيري و نظرسنجي مبتني 
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بر وب استفاده كنيد، كاربران مي توانند با هر ابزار داراي 
 SurveyAnyplace ،Polldaddy .اينترنتي نظر بدهند
و Doodle چند نمونه از ابزارهاي نظرســنجي هستند. 
مثال هاي   «Socrative» ماننــد برنامه هايي  همچنين 
خوبــي از مجموعه ابزارهاي كامل در دســترس براي 

معلمان اند.
 

درج سؤال در فيلم
دانش آمــوزان امروزي مانند آب خوردن فيلم تماشــا 
مي كننــد. معلمان امروزي مي تواننــد از فيلم براي تحقق 
اهداف آموزشي اســتفاده كنند. زماني كه از دانش آموزان 
مي خواهيد فيلمي را خارج از كلاس تماشــا كنند، چگونه 
اطمينان حاصل مي كنيد آن ها واقعاً با محتوا درگير شده اند؟ 
در اين زمينه، ابزارهــاي رايگاني وجود دارند كه به 
شما كمك مي كنند بتوانيد ســؤالاتتان را در فيلم درج 
كنيد. «EduCanon و Edpuzzle» دو ابزار قدرتمند براي 
اين كارند. همچنين، ed.ted.com رويكرد متفاوتي است 
كه اجازه مي دهد يك آزمــون و محتواي تعاملي بعد از 

فيلم ديده شود.

يادگيري فعال فناورانه
ابزارهــاي فناورانه مي توانند براي يادگيري فعال در 
كلاس عالي باشند. بسته به اينكه ترجيح شما يادگيري 
مبتني بر تحقيق، يادگيري ســاختن گرايانه، يادگيري 
تجربي يا يكي از انــواع زيرمجموعه هاي يادگيري فعال 
باشد، برنامه ها و منابعي براي فعال ساختن نوع تدريس 
شــما در كلاس وجود دارند. مي توانيد در خصوص نحوة 
كاربرد فنــاوري براي برنامه هاي خــود از وب اطلاعات 

خوبي بيابيد.
يك شــكل شــناخته شــده از يادگيري فعال نيز 
يادگيري مبتني بر پروژه اســت. فنــاوري به روش هاي 

زيادي به يادگيري مبتني بر پروژه كمك مي كند.

يادگيري اجتماعي
نظرية يادگيري اجتماعي بندورا3 بر اين باور است 
كه «افراد از طريق مشاهده، تقليد و مدل سازي، از يكديگر 
ياد مي گيرند.» البته آن نوع اجتماعي ســازي كه با ابزار 
اجتماعي رايانه اي رخ مي دهد، كاملاً از تعامل اجتماعي 
چهره به چهره متفاوت اســت؛ اما همچنان فرصت هايي 
براي يادگيري اجتماعي دربردارد. علاوه بر اين، هنگامي 
كه اين ابزار به يادگيري برخط و تركيبي اضافه مي شوند، 
مي توانـند به پر كردن بـرخي شكاف هـايي كه يادگيري 
ديجيتال در مقايسه با يادگيري چهره به چهره دارد، كمك 

كنند.

استفاده از فناوري براي كمك به ارتباط مطمئن 
با محتواي ديجيتال

در حالي كــه يادگيري محتــواي ديجيتال به طور 
فزاينده اي رواج مي يابد، يكي از چالش هاي معلمان اين 
اســت كه چگونه مطمئن شــويم دانش آموزان با محتوا 
درگير مي شــوند. برخلاف كتاب هاي درســي ســنتي، 

محتواي ديجيتال به راحتي حواس را پرت مي كند. 
يك تكنيك بــراي اطمينان از اينكه اين نوع محتوا 
توجه دانش آمــوزان را جلب مي كند، تعاملي كردن آن، 
و خواستن پاسخ و انجام فعاليت در طول استفاده است. 
درج سؤال در فيلم ها براي مثال عنوان شد. تكنيك هاي 
ديگر مي توانند شامل كليك روي دكمة درخواست  پاسخ 
يا درج تالارهاي گفت وگو در محتوا باشــند. هر روشــي 
براي كمك به اطمينان از تعامل با محتوا انتخاب كنيد، 

ارزشمند است.

ارائه هاي دانش آموزان
يكي از لحظه هاي ارزشمند براي معلم زماني است كه 
غرور را در صورت دانش آموز خود، در هنگام ارائة چيزي 
كه ساخته است، مي بيند. محتواهاي ساخته شده توسط 
دانش آموزان ابزارهاي يادگيري هيجان انگيز و الهام بخشي 
هستند و كمك مي كنند دانش آموزان مهارت هاي زيادي 

بياموزند.

كلاس معكوس
يكــي از چالش هاي اصلي درگير شــدن با محتوا در 
كلاس، ايجــاد زمان براي آن اســت. اگر دوره اي محتواي 
يادگيري زيادي براي ارائه داشته باشد، بسياري از معلمان 
تمام ساعت كلاس را براي ارائة آن صرف مي كنند. تدريس 
و يادگيري معكوس روش خوبي است براي حل اين مشكل.

جمع بندي
اســتفاده از انواع فناوري ها مي تواند معلمان 
را در رسيدن به اهداف آموزشي و بهبود كيفيت 
تدريس خود ياري كند. برخي از اين فناوري ها به 
صورت رايگان، از طريق وب در دسترس معلمان 
هســتند و اگر معلمــان آن ها و نحــوة كاربرد و 
فايده شان را بشناسند، مي توانند در فعاليت هاي 

خود از آن ها بهره بگيرند. 
در اين شــماره برخي از روش هاي استفاده 
از فنــاوري  در كلاس درس را معرفي كرديم. در 
شماره هاي بعد ابزارهايي براي استفاده از آن ها در 

راستاي كاربرد اين روش ها ارائه خواهند شد.
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